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                                            CONFERINѼE 

    ,,DE-A ARHITECTURA POVESTITŀò 

 ĊN SŀPTŀMĄNA ѺCOALA ALTFEL 

de Natalia JIAN 
foto&video de arh. Mircea §IBULEAC 

         Cinci conferinŞe ´n Bucureĸti, douŁ 

conferinѽe ´n Timiѻoara, Sibiu ѻi Cluj ѻi c©te o 

conferinѽŁ ´n Braѻov ѻi Iaѻi, au avut loc ´n 

cadrul proiectului De-a Arhitectura 

PovestitŁ, o initiativa prin care ĸcolarii cunosc 

lumea arhitecturii datoritŁ celor mai cunoscuŞi 

arhitecѽi din Rom©nia. Aceѻtia le vorbesc 

copiilor Ăpe limba lorò despre arhitecturŁ, 

prezent©ndu-le o experienŞŁ sau un proiect din 

portofoliul lor.  

         Ċn cadrul conferinѽelor, care au avut o 

durata de aproximativ 45-60 minute, au fost 

antrenate 60 clase. Peste 1600 elevi au 

experimentat arhitectura ´n sŁptŁm©na Ѻcoala 

Altfel. Scopul principal al conferinѽelor este de 

a familiariza copiii cu exemple pozitive ĸi 

concrete de arhitecturŁ, dar ĸi cu rolul social al 

arhitecturii ĸi al arhitectului. 

          Pentru al treilea an consecutiv, 

sponsorul proiectului este brandul de origine 

germanŁ YTONG.  

 

 
      Ċn Bucureѻti, ´n data de 7 aprilie, la 

Biblioteca CentralŁ UniversitarŁ ,,Carol Iò, 

arhitecѽii Andrei IVŀNESCU ѻi Eliza YOKINA  au 

adus arhitectura mai aproape de copii prin 

intermediul unor prezentŁri interesante ѻi 

creative.  

       Conferinѽa a debutat cu ideea lansatŁ de 

arh. Eliza YOKINA cŁ ,,nu orice lucru cnstruit 

de om este arhitecturŁ, dar ´n special cele care 

sunt construite cu un g©nd cŁtre trecut, cu 

respecul prezentului ѻi cu un g©nd cŁtre 

viitorò.  

        DupŁ aceastŁ precizare, i-a dat 

cuv©ntului arh. Andrei IVŀNESCU, care a 

propus copiilor sŁ ia parte la o conferinѽŁ 

interactiva despre ,,Lumea de m©ineò, 

despre viitor, ,,despre voi de m©ineò.  

IN FO 1 
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    Menѽin©nd un contact permanent cu 
copii, arh. Andrei IVŀNESCU  a 
,,povestitò acestora despre design-ul de 
interior ѻi despre actul de achiziѽionare a 
obiectelor ´n raport cu ideea de creaѽie. 
A explicat c©t este de importantŁ 
armonia obѽinutŁ datoritŁ combinaѽiilor 
adecvate.  
 

 

 

Apoi, pornind de la ´ntrebarea: Ce vrei 
sŁ te faci c©nd vei fi mare?, a adus ´n 
atenѽia copiilor cele 3 ,,personajeò, 
dintre care ei pot alege:  
1. USER - util izator: sau ñcum sa 
apreciezi lucrurile minunate din 
jurul tauò 
1. Apreciaza efortul, talentul si munca 
depusa de altcineva, ca tu sa te poti 
bucura, pentru cŁ fiecare are ceva de 
oferit si ceva de primit.  
2. PŁrerea ta conteazŁ, iar ajutorul tŁu e 
valoros. 
3. Alegi ceea ce vezi sau folosesti, s-ar 
putea sŁ te pasioneze ѻi sŁ treci la 
nivelul urmŁtor. 
2. HACKER sau ñcel care se abate de 
la poteca  
1. Viitorul apartine celor curioѻi. 
2. Nu exista greseli, ´n afarŁ de aceea de a 
nu ´ncerca.     
3. Nu exista amatori, ci numai maestri ´ncŁ 

neinstruiѽi. 

3.  DESIGNER sau maestrul care 

creazŁ pentru ceilalѽi -  With great 

power comes great responsibility 

(Spiderman) 

 

Link foto prezentare:  
Link video prezentare:  
 
 

USER, HACKER sau DESIGNER? 

Foto: 
http://we.tl/iLiqTlRkRP 
Video: 
http://we.tl/dpM0nJHI1d 
http://we.tl/88putDRNPq 

http://we.tl/iLiqTlRkRP
http://we.tl/dpM0nJHI1d
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        Arh. Eliza YOKINA a spus copiilor o altŁ 

,,povesteò ѻi anume cea a ,,Casei NepŁtrateò, care a 

fost construitŁ de un grup de arhitecѽi pe o insulŁ, 

din dorinѽa de a crea ceva diferit faѽŁ de casele deja 

existente. Ċntr-o manierŁ narativŁ foarte captivantŁ, 

Eliza YOKINA  a abordat metaforic creativitatea ѻi 

diversitatea ´n arhitecturŁ, apel©nd la imagini 

sugestive. A prezentat copiilor ,,aventuraò pe care a 

avut-o Casa Nepatrata ´n cŁlŁtoria ei cŁtre un tŁr©m 

´n care sŁ fie acceptatŁ aѻa cum este ea, deosebitŁ. 

Finalul poveѻtii ´l aflaѽi acces©nd urmŁtoarele link-

uri:  

Link foto prezentare:      http://we.tl/xgFRR88V2e 

Link video prezentare:  http://we.tl/ZNZVPfpqIA 

 
    La final vŁ propun sŁ urmŁriѽi un punct de 

vedere al arh. Mircea ѼIBULEAC, cu referire la 

acest eveniment:  

 

     O sŁ mŁ refer la show-ul fŁcut de Andrei. 
Recunosc cŁ entuziasmul lui pentru gŁselniѽa de a-i 
face pe copii participanѽi la show a fost ceva 
remarcabil, care a avut efect. Majoritatea puѻtilor 
din salŁ au fŁcut poze tot timpul ѻi din c©nd ´n c©nd 
se strŁduiau sŁ ѽipe ca sŁ schimbe imaginea de pe 
ecran.  
       Andrei a ´nceput promiѽŁtor, afirm©nd: ,,eu o 
sŁ vŁ ´nvŁѽ numai prostii din punctul altora de 
vedereò. Ċn acel moment am realizat cŁ se referŁ la 
grupul nostru minoritar, a celor ´n jur de 60 de ani.  
       A reuѻit sŁ ´mi capteze ѻi mai mult atenѽia, 
deoarece m-am simѽit bŁgat ´n seamŁ. Rolul meu de 
cameraman a sporit ´n importanѽŁ, adŁug©ndu-i-se 
ѻi cel de observator. Ċn acel moment mi-am dat 
seama cŁ sunt absolvit de responsabilitatea viitorului 
copiilor de astŁzi. 
       Am devenit dintr -odatŁ foarte curios sŁ aflu 
cum va arŁta LUMEA DE MĄINE din purŁ curiozitate. 
O aritmeticŁ simplŁ ´mi spunea cŁ nu o sŁ mai apuc 
sŁ verific ipoteza lui Andrei. Noi trŁim ´n LUMEA DE 
ASTŀZI, aѻa cum ne-am fŁurit-o atunci c©nd eram 
ca Andrei. Din pŁcate, ea nu are nicio legŁturŁ cu ce 
visasem la 20-30 de ani. Am greѻit reѽeta, se pare.  
        ĊndrŁznesc sŁ le atrag atenѽia celor de 20-30 
de ani cŁ ,,socoteala de acasŁ, se dovedeѻte de cele 
mai multe ori cŁ nu se potriveѻte cu cea din t©rgò.  
        Poate nu mi-aѻ permite aceastŁ ´ndrŁznealŁ 
dacŁ practica de zi cu zi nu mi-ar arŁta deja anumite 
semne. Predau de aproape doi ani la clasele a III-a 
ѻi a IV-a programul De-a arhitectura ´n oraѻul meu. 
Nu pot sŁ nu remarc diferenѽa enormŁ ´ntre ce se 
´nt©mplŁ acum ´n ѻcoli faѽŁ de ce se ´nt©mpla acum 
50 de ani, c©nd eram de v©rsta lor.  

http://we.tl/ZNZVPfpqIA
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         Un singur adevŁr mi se pare cŁ a rŁmas valabil din totdeauna p©nŁ astŁzi. Frank A.Clark spune 
foarte bine cŁ ,,un copil se naѻte cu dorinѽa de a fi iubit ѻi nu trece niciodatŁ peste eaò. Ċn rest fiecare 
generaѽie are dreptul la experimentele sale cu care doreѻte cu ardoare sŁ fŁureascŁ ca ѻi Andrei, 
LUMEA DE MĄINE.  
         D-l Florian COLCEAG, matematician, profesor, av©nd 20 de ani de experienѽŁ ´n educaѽia copiilor 

supradotaѽi ѻi ´n antrenarea copiilor olimpici la matematicŁ, este preѻedintele IRSCA Gifted Education 

ѻi reprezentant ´n Rom©nia a World Council for Gifted and Talented Education. Eu ´l apreciez foarte 

mult ѻi ascult cursul sŁu Parenting 2009 de mulѽi ani, ´n repetate r©nduri. El susѽine ideea cŁ este 

urgent nevoie sŁ schimbŁm at©t sistemul de educaѽie c©t ѻi cel de ´nvŁѽŁm©nt. Timp de cinci ore o face 

cu lux de amŁnunte ѻi exemple.  

         Fiind deja introdus ´n subiect de acest  om foarte responsabil ѻi extrem de pregŁtit, a terminat ѻi 

studii superioare economice ѻi de psihologie, am luat foarte ´n serios propunerea lui Andrei. Din 

aceastŁ cauzŁ, mai ales pentru cei care nu o sŁ descŁrcaѽi filmul conferinѽei, o sŁ enumŁr c©teva din 

afirmaѽiile fŁcute ѻi ilustrate ´n discursul sŁu.  

1. Viitorul aparѽine celor curioѻi! 

2. Nu existŁ greѻeli, ´n afarŁ de aceea de a nu ´ncerca.  

3. Nu existŁ amatori, ci numai maeѻtri ´ncŁ neinstruiѽi.  

        P©nŁ aici toate sunŁ minunat! Cine nu poate fi de acord? Chiar ѻi noi din categoria, ,,altoraò, 

spunem cŁ sunt perfect valabile. Au funcѽionat ѻi ´n LUMEA DE IERI ѻi ´n LUMEA DE ASTŀZI.  

        Tema de g©ndire pe care o propun este dacŁ metodele propuse de Andrei pentru ca aceste 

adevŁruri sŁ fie puse ´n practicŁ sunt valabile.  

Andrei prezintŁ copiilor spre final motivele reuѻitei sale ´n viaѽŁ:  

- a avut cele mai mici note la desen din clasŁ, 
- a fost dat afarŁ de la cercul de informaticŁ, 
- a fost aproape corigent la matematicŁ, 
- a fost dat afarŁ sŁptŁm©nal de la meditaѽiile pentru admiterea la arhitecturŁ. 

         Faceѽi un efort de imaginaѽie ѻi ´ncercaѽi sŁ deduceѽi ce au ´nѽeles elevii din salŁ la v©rsta lor ѻi 

mai ales, cum o sŁ traducŁ ´n practicŁ aceastŁ reѽetŁ de viaѽŁ. 

         Profesorul Florian COLCEAG dŁ ѻi el un exemplu asemŁnŁtor a unor personalitŁѽi care au 

revoluѽionat lumea ѻi care au renegat  ѻcoala, consider©nd-o o instituѽie de t©mpire. Printre aceaѻtia se 

numerŁ Albert EINSTEIN, Stive JOBS ѻi Bill GATES, etc. 

        Sunt sigur cŁ Andrei IVŀNESCU este un admirator al lor, deoarece ѻi-a ilustrat show-ul cu ei.  

        Acum apare ´ntrebarea!  
        LUMEA DE MĄINE va avea succes dacŁ toѽi copiii  vor deveni renegaѽi ѻcolari? 
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            Ċn sŁptŁm©na Ăķcoala altfelò,  Asociaѽia De -a arhitectura a implicat aproape 3 000 de 

copii ´n diverse activitŁѽi extraѻcolare. Acestea care au avut menirea sŁ aducŁ arhitectura 

mai aproape de elevi prin intermediul jocului. Descrierea detaliatŁ a acestora o puteѽi 

urmŁri din comunicatul de presŁ emis de echipa De-a arhitectura.  

             A trecut ĸi sŁptŁm©na Ăķcoala altfel: SŁ ĸtii mai multe, sŁ fii mai bun!ò din 2015, iar 

noi, echipa AsociaŞiei De-a arhitectura, ´mpreunŁ cu 50 arhitecŞi membri ĸi voluntari ai 

asociaŞiei ĸi 15 studenŞi arhitecŞi voluntari, ne-am bucurat sŁ ´nt©lnim 2680 copii din 11 

oraĸe din ŞarŁ (Bucureĸti, Botoĸani, Braĸov, BuzŁu, Cluj, ConstanŞa, Iaĸi, Sibiu, Suceava, 

Timiĸoara, Vaslui). Cu toŞii ne-am jucat de-a Detectivii urbani, de-a Nisipurile Magice, am fŁcut 

ateliere HandsOn!, am ciripit pe l©ngŁ cŁsuŞele de pŁsŁrele la CiripitŁ, am ascultat conferinѽele 

de la PovestitŁ, am construit structuri gustoase ĸi am ´nvŁŞat LecŞia siguranŞei. ĊnvŁŞŁtoarea 

Mariana Iancu, clasa a III -a E, de la ķcoala Nr. 97 din Bucureĸti, ne transmite pŁrerilor elevilor 

participanŞi la atelier: ĂArhitectura este sportul minŞii dupŁ ĸah, deoarece necesitŁ multa 

creativitate!" ï Vlad Ionescu; ĂMi-a plŁcut mult activitatea de azi pentru cŁ este o combinaŞie 

´ntre matematicŁ ĸi desen.ò ï Rareĸ Cavaler; Teodora Daia ne spune cŁ ar mai vrea sŁ facŁ 

aceastŁ activitate deoarece Ăte face sŁ ´Şi pui mintea la contribuŞie ĸi sŁ fii creativ!ò.  

         Pentru al treilea an la r©nd ne-am jucat De-a Arhitectura PovestitŁ, un program de conferinŞe 

care oferŁ posibiltatea elevilor sŁ se ´nt©lneascŁ faŞŁ ´n faŞŁ cu arhitecŞii oraĸelor de astŁzi. SpaŞiul creat 

a fost unul aparent de poveste, cu oraĸe printre stele, cu un oraĸ ´ntre ape, un oraĸ labirint sau un oraĸ 

al soarelui, cu case nepŁtrate sau ŞŁri fŁrŁ arhitecŞi, dar toate acestea au fost, de fapt, metafore prin 

care copiii au intrat ´n contact, pe ´nŞelesul lor, cu realitatea vieŞii urbane din prezent.  

       Fie cŁ s-a ´nt©mplat la Bucureĸti, Timiĸoara, Sibiu, Cluj, Braĸov sau Iaĸi, cu ajutorul ĸi susŞinerea 

brandului de origine germanŁ YTONG, arhitecŞii invitaŞi au reuĸit sŁ deschidŁ noi porŞi ´n imaginaŞia 

elevilor, sŁ le ofere teme de g©ndire, care sŁ ´i inspire spre noi jocurii care sŁ ´i antreneze ĸi sŁ ´i ajute sŁ 

descopere oraĸele lor din altŁ perspectivŁ.  1600 elevi au putut asculta ĸi chestiona poveĸtile spuse de 

arhitecŞii invitaŞi: Ana Hogaĸ ĸi IonuŞ Florea (Into the World), ķtefan Simion ĸi Irina MeliŞŁ (The Poster), 

Andrei IvŁnescu, Eliza Yokina (SYAA), Ana Maria Goilav (ķcoala de la Buneĸti), Roxana StruŞ-ķtefanovici, 

Magda Vieriu ĸi Octavian Hrebenciuc (Volumetrica), Andrei Mureĸanu, Gabriel Roĸca (Cooplan), Marius 

Timofte (3Dplan), Mihai Sima, Sorin Ciuariu, Br©nduĸa Havasi, Atelier MASS ĸi Vlad Rusu.          

 

 Ne-am jucat ALTFEL, Ăde-a arhitecturaò,  
                               cu 2680 copii din toatŁ Şara 

BRAѺOV 
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       Copiii din 8 clase (0-V) din Bucureĸti, Botoĸani, BuzŁu, Suceava ĸi Vaslui au beneficiat de o 

LecŞie de siguranŞŁ oferitŁ de partenerul De-a arhitectura, Goodyear Dunlop Tires Romania. 

Ċn sala de clasŁ pilotul AMS, Andrei MitraĸcŁ, le-a explicat elevilor semnificaŞia semnelor de 

circulaŞie, apoi copiii au vizionat douŁ filmuleŞe educative marca Goodyear ѻi au primit veste 

reflectorizante despre care au ´nvŁŞat cŁ ´i ajutŁ sŁ fie mai ´n siguranŞŁ. DupŁ toatŁ teoria, a 

urmat partea practicŁ, c©nd copiii ѻi arhitecŞii voluntari De-a arhitectura au creat un spaŞiu de 

joacŁ ´n sala de clasŁ. Copiii au ´nvŁŞat despre echipa care lucreazŁ la realizarea unui oraĸ 

(urbaniĸti, arhitecŞi, peisagiĸti, ingineri), despre funcŞiunile dintr-un oraĸ, despre ce ´nseamnŁ 

faŞada unei clŁdiri (de fapt ĂfaŞaò ei) ĸi cum aratŁ diferit ´n funcŞie de ce se ´nt©mplŁ ´n interiorul 

clŁdirii. 

        Atelierele De-a arhitectura HandsOn!  au plŁcut enorm participanŞilor la sŁptŁm©na ķcoala 

Altfel din Bucureĸti, BacŁu, Baia Sprie, BistriŞa, Braĸov, Cluj, ConstanŞa, Sibiu ĸi Timiĸoara. 

ĊndrumaŞi de voluntarii De-a arhitectura ´n sala de clasŁ, elevii au construit macheta unei cŁsuŞe 

la scara unui omuleŞ LEGOÉ ĸi au ´nvŁŞat astfel ce este acela un plan, o mobilare, au realizat 

pereŞii, ferestrele ĸi uĸile, ĸi prima lor structurŁ de acoperiĸ. 

        G©ndit special ca o activitate care se poate desfŁĸura lejer ´n sŁptŁm©na ķcoala Altfel, kit-

ul pentru Detectivi Urbani  dezvoltat de De-a arhitectura implicŁ o aventurŁ ï o expediŞie ´n 

oraĸ unde elevii depisteazŁ diferite funcŞiuni, gŁsesc reperele zonei, ´nvaŞŁ sŁ se orienteze pe 

hartŁ ĸi pe stradŁ, interacŞioneazŁ cu locuitorii zonei, observ©ndu-i specificul. Pentru cŁ vremea 

nu a permis ´n unele locaŞii, voluntarii noĸtri din Bucureĸti, Cluj, ConstanŞa, Roman ĸi Sibiu au 

aplicat planul B, o lecŞie ´n clasŁ, interactivŁ ĸi interesantŁ. 
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        O activitate ineditŁ ´n acest an a avut loc ´n Bucureĸti ´n parteneriat cu LibrŁria Merlin Books & 

Toys Store unde, timp de 5 zile, aproximativ 150 copii din clasele I -III s -au jucat cu Nisipurile 

Magice  sub ´ndrumarea arhitecŞilor voluntari De-a arhitectura. Personajele principale ale jocului cu 

nisipurile magice au fost Bubber, Shape It! ĸi Kinetic, trei nisipuri revoluŞionare, cu o texturŁ 

mŁtŁsoasŁ, lipsite de toxicitate, uĸor de folosit, uĸor de curŁŞat, cu care copiii ĸi-au antrenat 

creativitatea, ĸi-au dezvoltat imaginaŞia cre©nd lumi alternative ĸi poveĸti, ´n acest caz, urbane. 

        O altŁ activitate desfŁĸuratŁ doar ´n Bucureĸti, care continuŁ proiectul Case Ciripite , au fost 

atelierele Ciripite, unde aproximativ 110 copii din clasele I-III au construit hrŁnitoare pentru pŁsŁrele 

cu ajutorul voluntarilor De -a arhitectura ĸi ai SocietŁŞii Ornitologice Rom©ne, unul dintre partenerii 

proiectului. Copiii au avut la dispoziŞie un kit de hrŁnitoare pe care l-au asamblat cu mare entuziasm ѻi 

au ´nvŁŞat despre diferitele specii de pŁsŁri, unde ar trebui sŁ amplaseze hrŁnitoarele ĸi, ´n final, au 

fost ghidaŞi prin GrŁdina BotanicŁ ñDimitrie Br©ndzŁò a UniversitŁŞii Bucureĸti, cel de-al doilea partener 

al proiectului.  


